Hra ako moderna forma e-learningu

Nadacia Slovenskej sporitel'ne vznikla s cielom pomahat prostrednictvom podpory
kvalitnych verejnoprospesnych projektov a realizovat aktivity, ktoré posilfiuju zakladné
spoloCenské hodnoty. Nadacia ma ambiciu nielen darovat finan¢né prostriedky, ale
prostrednictvom réznorodych aktivit dosiahnut kvalitativnhe zmeny v oblasti vzdelavania,
kultary, vedy, Sportu, zdravia, charity ¢i tvorby a ochrany Zivotného prostredia.
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TEMPEST vytvoril pre Nadéciu Slovenskej sporitelne modernd a atraktivna vzdelavacia platforma

interaktivhu vzdeldvaciu platformu zaloZend na najnovSich
technoldgiach. RieSenie je zamerané najma na podporu
finan¢ného vzdelavania prostrednictvom informacnych
technoldgii. Cielom je zlepSovanie znalostiv oblasti
osobnych financii, podnikania alebo investicii a pomoct
tak lepSie rozumiet trhu prace i vztahu rizika a zisku.
RieSenie je urtené najma Studentom vstupujdcim na trh
prace a l'udom, ktori sa chcu zorientovat v oblasti financii.
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Situacia

Naddcia Slovenskej sporitelne hl'ada pre dosahovanie svojich cielov inovativne rieSenia. Jednym z jej hlavnych
cielov je zvySovanie finan¢nej gramotnosti mladych l'udi. Tato cielova skupina je vel'mi Specificka a jej oslovenie
si vyZaduije pritazliva formu.

Prieskumy dlhodobo zobrazuju klesajuci zaujem mladeZe o knihy. Mladi l'udia travia vaZsinu ¢asu pred pocitatom,
na socialnych sietach a hranim on-line hier. Tento fakt sa Nadacia Slovenskej sporitel'ne rozhodla vyuZit. Oslovila
spolotnost TEMPEST s poZiadavkou na vytvorenie e-learningovej platformy formou strategickej hry. Ulohou je
zvySovat financnd gramotnost ciel'ovej skupiny pdtavou formou. Projekt bol preto pre TEMPEST vyzvou nielen
z pohladu poZiadaviek na obsah, ale aj z pohl'adu narokov na technologicku platformu, ktorej vytaZenie nebolo
moZné vopred definovat.
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Priebeh projektu

Navrh architekttry a infrastruktury rieSenia komplikoval vopred neznamy pocet pouZivatelov. Aplikaciu sa preto
TEMPEST rozhodol umiestnit do cloudového prostredia Windows Azure. Toto prostredie poskytuje okrem vysokej
dostupnosti aj priradovanie potrebného vypoctového vykonu Ci loZnej kapacity v redlnom €ase a zarovefi mozZnost
efektivnej zalohy. Tym sa podstatne zniZili vstupné i prevadzkové naklady arizika.

Ako framework pre pouZivatel'ské rozhranie bol zvoleny Microsoft Silverlight, ktory poskytuje prostrednictvom
nastroja Microsoft Expression Blend jednoduchu a efektivnu tvorbu interaktivnych a pouZivatel'sky privetivych
rozhrani. Tento nastroj zarover umoZiuje viac pribliZit grafickych dizajnérov k tvorbe samotnej aplikacie, ¢o sa

vyrazne prejavilo na kvalite a ergondmii pouZivatel'ského rozhrania.

Klientska Cast aplikacie komunikuje so vzdialenou fasadou, za ktorou je umiestnenad aplikacnd logika, prostred-
nictvom protokolu SOAP nad HTTP. Fasada bola vybudovana ako sluzba s vyuzitim Windows Communication
Foundation a je hostovana v nastaveni Microsoft Internet Information Services resp. ako Web Role. Pre uloZenie dat
sa vyuZila databaza Microsoft SQL Azure, do ktorej sa pristupovalo priamo, bez dalSich nadstavieb, a to prostred-
nictvom technolégie ADO.NET. Virtudlna realita, resp. simuldcia hry, bolaimplementovana v Microsoft .NET
Framework s vyuZitim Microsoft SQL Azure, pri€om z hladiska Windows Azure bola spustena ako Worker Role.
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Kino

Hra¢ ma mozZnost'v jednej z budov
navstivitkino. Po kliknuti sa mu zobrazi
video obsah, definovany Naddciou
Slovenskej sporitelne.

Uvodnd obrazovka

Hrac md prehlad o vSetkych institu-
cidch a miestach, ktoré méZe navstivit.
Na tychto miestach vykondva aktivity
potrebné pre splnenie herného cielu.

Moznosti ndkupu v obchode

Vo virtualnom nakupnom centre ma
hra¢ mozZnost nakupovat'v obchodoch
s réznym tovarom.
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0d vzdeldvacej platformy sa oakavalo zmobilizovanie mladych l'udi, ktori preferuji zobrazovanie informacii
interaktivnou formou. UZ za prvy tyZderi prevadzky sa do vzdeldvacej hry zaregistrovalo viac ako 2 500 unikatnych
pouZivatelov a o dva tyZdne neskdr ich pocet prekrocil 10 000. Ciel sa teda podarilo naplnit.

Technologické rozhodnutie o vyuZiti vysoko Skalovatel'ného cloudového prostredia sa ukdzalo ako spravne aj
zvyhladového hladiska. V najbliZzSich planoch vzdelavacej hry sa totiZ pocita s organizovanim sutazi celoplosSne,
na urovni Skél, Co vytvdara predpoklad pre dalSie dynamické rozSirovanie prostredia.

.Do hry sa zapdjaju celé roCniky Studentov. Niektoré pre hru vyhradili Specidlny ¢as vo vyucovacom procese.
Denne narastd pocet tspesnych hracov, ¢im sa nam potvrdila vhodne zvolena forma vzdeldvania. Vdaka
vedomostnym testom, ktoré su v hre obsiahnuté, ziska naddcia lepSi prehlad o vedomostiach jednotlivych

cielovych skupin v oblasti financii,” komentuje rieSenie Marta Krejcarova, riaditel’ka komunikacie a sponzoringu
Slovenskej sporitelne.

.Hra Milién bola pre konzultantov a technolégov spolo¢nosti TEMPEST vyzvou nielen z technologického pohladu.
Projekt si vyZadoval vytvorit ergonomické a logické prostredie velmi podobné realite. Zaroveri sme museli zachovat
vzdeldvaci charakter strategickej hry. Prostredie a komunikacia s pouZivatelom je nastavend tak, aby jeho zaujem
neklesol a bol motivovany Studovat vzdeldvacie materidly. Pomocou sofistikovanych ndstrojov a s vyuZzitim
dynamického cloudového prostredia Windows Azure sa ndm podarilo zabezpecit tispech medzi Studentmi, ktorym

bol projekt primarne uréeny,” komentuje rie3enie Alojz Casny, Head of Special Developement, TEMPEST.

Produkty a technolaégie

«  Microsoft SQL Azure - Windows Communication Foundation «  Microsoft .NET Framework
«  Windows Azure - Microsoft ASPNET - Expression Blend
+ Microsoft Silverlight 4
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